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Teretulemast GreenEduLARPi!

Tanapdeva maailmas on keskkonnasadstlikkus olulisem kui kunagi varem. Usume, et
haridus on rohelisema tuleviku loomise voti ja seepdrast asusimegi sellele teekonnale, et

té66tada valja vuenduslik ja kaasahaarav haridusmaterjal.

GreenEdularp Uhendab kogemusliku dppimise keskkonnaharidusega, pakkudes
Opilastele voimalust sukelduda reaalse maailima stsenaariumidesse ja uvurida
keskkonnaprobleemide keerukust. Interaktiivsete tegevuste, t6dtubade ja dues
toimuvate kogemuste kaudu ei 6pi dpilased mitte ainult keskkonda tundma, vaid

arendavad ka oskusi ja motteviisi, mis on vajalikud meie planeedi hoidmiseks.

Soovime tdnada koiki dpetajaid, opilasi, vabatahtlikke ja koostdbpartnereid, kes on
meid selle projekti ellu viimisel toetanud. Teie pUhendumus ja entusiasm on aidanud

GreenEdularpi kujundada selliseks, nagu ta praegu on.

Loodame, et see projekt inspireerib uut pdlvkonda keskkonnajuhte ja sutitab kogu
maailma koolides ja kogukondades kirge jatkusuutlikkuse vastu. Todtagem Uheskoos

kdigi helgema ja rohelisema tuleviku
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Sissejuhatus
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| tunniplaani tooriistad — mis on opi-LARP?;;,

1. tund, tooriist 1 — ndide jaamurdmis- voi

improvisatsioonimangudest

1. mang: arvake minu kohta nii palju, kui voimalik

Vajalikud tooriistad:

e Markerid ja tahvel voi suur paber

Opilane laheb tahvli juurde, millele kirjutab endaga seotud 5 infokildu - nt kuupdey,
number, linn, varv jne. Ulejadnud dpilaste Ulesanne on kisimusi esitades saada
voimalikult palju infot. Tahvli juures seisja vastab ainult jah vai ei. Kui rGthmal on

probleeme arvamisega, selgitab dpilane, mida see teave tema jaoks tdhendab.

2. mdang: lumesoja mdang

Vajalikud tooriistad:
e Paber, markerid
Eesmdadrk on suhelda ja jagada isiklikku teavet.

1. samm. Iga dpilane saab 2 tUhja paberilehte. Uhele lehele kirjutavad nad oma nimed

ja teisele oma hobid.

2. samm. Opilased jagatakse 3 likmelisse rohma, lugedes jarjest 1,2,3,1,2,3 jne.

Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
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2

@ GREEN
EDULARP



3. samm. |gaUks kortsutab oma lehed paberpalliks. Grupid seistavad ndgudega
sissepoole ringis ja opilased viskavad Uksteisele paberpalle edasi-tagasi, kuni

taustamuusika peatub voi 6petaja annab marguande.

4. samm. |ga opilane votab2 paberpalli ja algab ringi likudes omavaheline suhtlus.
Mangijad esitavad Uksteisele kusimusi, et saada aru, kellele paberile kirjutatud hobid
»kuuluvad." Kui 6pilased leiavad inimese, kelle nimi on paberile kirjutatud, esitavad nad
end tutvustades kusimusi leitu hobide kohta ja kirjutavad need nime korvale. Kui
opilased leiavad inimese, kes kirjutas hobide lehele oma hobid, kirjutavad nad hobide

paberile selle inimese nime. MARKUS. Opilased ei pea kirjutama téislausetega.

5. samm. Opilased istuvad ringides ja radgivad teistele, mida nad on oma kaaslaste

kohta teada on saanud.

3. mang: rollimdng — oma elukutse ara arvamine

Vajalikud tooriistad:
e Paber, markerid

Mdangujuht kirjutab kleebistele voi kleebitavatele kaartidele (post-it note) erinevate
elukutsete nimetused ja iga dpilase seljale Uhe kleebise elukutsega. Opilased, kes ei teqa,
mis amet ta seljele on kirjutatud, peavad teiste dpilaste k&itumise voi kisimuste kUsimise

abil arvama, mis elukutse tal on.
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1. tund, tooriist 2 — opi-LARPi video

Rollim&ngu tutvustusvideo. Vaata videot:

GoodJobStudios: Oppimine rolimangu kaudu: https://youtu.be/hAILQNwWPa8s

e Rollimdng ehk hariv rollimang on meetod, mille k&igus osalejad dpivad
valitud teemadel, muutudes kokkulepitud loo ja maailma tegelasteks, et

lahendada teatud probleem vai jouda eesmdarkideni.

1. tund, tooriist 3 - rtthmatoo kokkuvotte tegemine

To6dtage oma ruhmas ja arutage neid kUsimusi. Proovige kokku votta dpilaste

arusaamad opilarbist ja selle kasutamise voimalustest.

Arutage jargmisi kUsimusi:
1. Kuidas kirjeldaksite, mis on LARP inimesele, kes seda ei tea?
2. Kuidas kirjeldaksite, mis on 0pi-LARP inimesele, kes seda ei tea?
3. Tooge kolm nd&idet selle kohta, mida saate dpilarbi kaudu dppida (mdéned
oskused, mida saate opilarbis harjutada).
4. Tooge kolm nd&idet dppeainetest, millele opilarp saaks keskenduda.
5. Miks need ained Teie arvates opilarpi sobiksid?
6. Tooge ndide, kuidas saate keskkonnateemasid dpilarbis rakendada (mdelge

vabalt, mida keskkonnateemadega seotut voib LARP kuidagi sisaldada)

Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573
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https://youtu.be/hAjLQNwPa8s
https://youtu.be/hAjLQNwPa8s

1. tund, tooriist 4 — opilarbi naidisvideo

Opi-LARPi osadest Ulevaate saamiseks vaadake dpilarbi “SOlarpUNK” videot
https://youtu.be/pY0s ig4sZA .

Koduleht: https://ctc.ee/publications/games/solarpunk

Opi-LARP “SOlarpUNK” ildtutvustus

On casta 2081.

Inimkond on vimase 50 aasta jooksul arenenud sama kiiresti kui 20. sajandil. Pdrast pikka
klimamuutuste eitamise faasi tuldi dnneks kokku ja asuti tegutsema. NUUdseks on
utoopiast saanud see, mida mdéned nimetavad pdikesepdletuseks. Linnad on
rohelisemad kui kunagi varem, katustel ja vertikaalsetes aedades kasvavad taimed,
pdikesepaneelid annavad kogu vajaliku energia ja rohkemgi veel, orbiidil tirlevad
peeglid peegeldavad pdikesekired Maast eemale, takistades nii infrapunakiirguse
neeldumist atmosf&dris ja globaalse temperatuuri edasist tdusu. Inimkond voi viihemalt

valdav enamus sellest ditseb.

Kogu klimamuutustega kohanemine on aga vaid hoolikalt hoitud tasakaal — Parslasteks
nimetatud meteooripilvest tekkinud kosmiline pesakond naitas sellele sUsteemile, kui
haavatayv see sUsteem voib olla. Vigastada on saanud orbiidipeegli
navigatsioonisUsteem OCM-18 ning orbiidipeegleid jalgiv kosmosejaam MM1 kuulutas
vdlja kriisiolukorra ja saatis valja remondimeeskonna, kelle kiirest tegutsemisest soltub
NUUd palju. Vaid nelja tunni pdrast tabavad pdikesekiired seda peeglit ja kui nurk pole
oige, neelab atmosfadr piisavalt paikese infrapunakiirgust, et Uletada murdepunkt ja

taaskdaivitada katastroofide ahel Maal.

Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

5

@ GREEN
EDULARP


https://youtu.be/pY0s_iq4sZA
https://ctc.ee/publications/games/solarpunk
https://ctc.ee/publications/games/solarpunk

Vaadake ka meie audiovisuaalset HUBI
YouTube keskkonnas. Otsigusonaks “GREEN
EDULARP”.
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Il tunniplaani tooriistad — uurige oma naabruskonda

2. tund, tooriist 1 - prinditavad SDG-d (saastva arengu

eesmargid) neljal teemal

VdaljatrGkk on j@rgmistel lehtedel

Millisesse neljast teemavaldkonnast teie andmeteave kuulub?
e TOIDUOHUTUS
e SOTSIAALNE OIGLUS
e VEENAPPUS

e ENERGIAULEMINEK

Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573
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k E s T L l K U TOIDV TURVALISUS
A RE N G u Kdigil inimestal on igal ajal fudsiline, sotsiaalne

ja majandushik juurdepiss piisavale, ohutula ja
Laitvala toidule, mis vastab nende

EESM&RKIDE e
TEEMAVALD-

SOTSIAALNE BIGLVS
kON N AD Sotsiaalset diglust vOib laias laastus maista kui

L . majanduskasvu viljade diglast ja kaastundlikku
17 eesmdrki on grupeeritud 4 jaotamist. (ORO)

rihma, ihendades erinevad

aspektid ja eesmargid

konkreetsetesse kategooriatesse,

mida kasitletakse kliimamuutuste 0 VvEEPUUDUS

hariduse teemal.
Viimase kimnandi iOOkSLIl on ELis kasvanud mure pﬁuasundmuste
ja veapuuduse pérast, eriti seoses veendudiuse ja vee
kallesaadavuse pikaajalise lasakaalusiamaiuse-ga Euroopas.
(KOM, 2012)

ENERGIA GLEMINEK

2018. aastal vaatas EL pohjalikult 13bi oma
energiapoliitika raamistiku, et aidata meil likuda
fossiilkiitustelt puhtama energia poole

GREEN

EDULARP
@ | G REE N RS Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
S i RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573
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TOIDV TURVALISVS

Null nédlga

Nilg on hairesignaal,

mille organism saadakb, .
kui kBht on tihi ja Tervis & heaolu

varesuhkru tase langeb

Heaolu on rahulolutunne eluga,
seisund, mida iseloomustavad
tervis, onn ja joukus. Hea tervis
puudutab inimese keha eest
hoolitsemist ja koike, mida selle
kaitzsmizeks teha saab

GOODHEALTH
AND WELL-BEING

4

EDULARP IS

Jatkusuutlikud
linnad & asumid

Sadstev linn on selline, mis austab
sadstva arengu pricriteete nende
sotsiaalsest, majanduslikust ja
keskkonnaalasest vaatenurgast ning
wiimaldab selle elanikel elada heades
tingimustes

Saastev linn on selline, mis austab
sifstva arengu prioriteete nende
sotsiaalsest, majanduslikust ja
keskkonnaalasest vaatenurgast ning
viimaldab selle elanikel elada heades
tingimustes

GREEN RPN Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
BN the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EEQ1-KA220-SCH-000032573
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SOTSIAALNE 0IGLVS

Haotada vaesus

Vaesust voib defineerida kui raha

ja/vi elutihtsate ressursside Sooline vordoiguslikkus Rahumeelsed &
puudust, mis muudab inimvaarse elu ja Sooline vardsi h - P . . . .
h § o - iguslikkus on pohimdte,
enda eest hoolitsemise vaimatuks vai mis tleb, et kaiki mehi ja naisi tuleb kaasavad institutsioonid
valjakutseks. kohelda vardselt ning neil peavad Haritud Ghiskond tagab
olermna samad Sigused, hoolimata kodanikega konsulteerimise ja
Hvaliteetne haridus nende bicloogilistest erinevustest. selle, G.t tema \-_lalit_gus teeh
otsuseid laste ja tAiskasvanute
Arengumaades on alghariduses huvides.
asalenud $1%, kuid 57 miljonit last j38b N .
endiselt koolist vilja. Ebavordsuse vahendamine

See hdlmab tervisealase vordsuse,
majandusliku vordsuse ja muude
sotsiaalsete tagatiste moisteid.
Sellega kaasnevad ka vordsed
viimalused ja kohustused ning see
hélmab kogu dhiskonda.

L EEIUI:&IIEIN 5 i \ L

INEQUALITIES IKSTITUTIONS

o

GREEN = L

i ] Wé 1atum_ \ | R

EDULARP
L A
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VEENAPPVS O

Puhas vesi &

sanitaaria Hliimamuutuste
Vesi on eluks hadavajalik. See vastasmeetmed
moodustab kuni 65% inimkehast

ja 90% taimede struktuurist. Kliimamuutuste alane haridus

thstab teadlikkust inimeste ja Ook idi
e institutsioonide suutlikkusest OKeanid ja
TOOStUS. uuendus & kliimamuutuste leevendamisel, mereressurs
tal’istu nendega kohanemisel ja mdju

vahendamisel, Ookeaniharidust edendatakse

teadusliku koostdd ja teadmiste
kaudu koikidel tasanditel,
uurimissuutlikkuse arendamise ja
meretehnoloogia siirde kaudu.

Toodstus on kaupade voi nendega
seotud teenuste tootmine
majanduses. Innovatsioon on uus
idee, seade voi meetod.
Infrastruktuur viitab philistele
rajatistele ja sisteemidele

i

GREEN RPN Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
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ENERGIA ULEMINEK

Jatkusuutlikud linnad &

Energiaharidus edendab kcgukonnad
energiatohusust, bpetades 1 00stus, uuendus & ASaastev linn on linn, mis
meid arendama tarist austab saddstva arengu )
tehnoloogiaid, mis aristu prioriteete nende Saastev tootmine &
raiskavad vahem energiat. [T&6stus on kaupade vai nendega sotsiaalsest, majanduslibust tarbimine

sectud teenuste tootmine ja keskkonnaalasest

majanduses. Innovatsioon on uus vaatenurgast ning vSimaldab

idee, seade véi meetod. selle elanikel elada heades

Infrastruktuur viitab pohilistele tingimustes. AS&dstev linn on linn, mis austab

sadstva arengu prioriteete nende
sotsiaalsest, majanduslihust ja
keskkonnaalasest vaatenurgast
ning voimaldab selle elanikel elada
heades tingimustes

rajatistele ja sisteemidele.

@l GREEN RPN Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
S i RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573
EDULARP the European Union
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2. tund, tooriist 2 - taustauuringu vorm

Nimi:

Mida ma juba tean |Midq ma tahan teada

Nt: Minu linnas on organisatsioon KES: vastutab selle organisatsiooni eeste Kas see
'P&astke oma kapuuts” ja nad on omavalitsuseste Voi Ulikoolist?

uhastavad linna. e
P Kui palju inimesi on sellega seotud?

Kas ma saan ka osaleda?

MIDA nad tapsemalt teevad?

KUl sageli meeskond kohtub?

MILLAL nad oma tegevust alustaside

MIKS nad teevad seda iima rahata?

Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573
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Kuidas leida, mida ma vajan Mida ma olen oppinud?

Veebipdhine uurimine # ALLIKAS 1 # nt. internetiartikkel, mida

lugesin koos oma vanaemaga

e taskuhddlingusaade
KOGUTUD TEAVE
e sofsiaalmeedia kanal
e videosaade

e dokumentaalfiim

e uudistesaade

# ALLIKAS 2 # nt. taskuhddlingusaadete
intervjuu Uhe tOdrukuga saatest reedeste

suhted klimastreikide kohta

< si abi-
oS! KOGUTUD TEAVE
e vanematelt/eestkostjatelt

e naabritelt

e teistelt ekspertidelt

Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573
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2. tund, tooriist 3 - intervjuu vorm

“Tutvu oma rohelise sodalasega”

Nouanne opetajale. Voite kasutada seda vormi voi tosta kUsimused nt Google vormi.

Muutke vajadusel kUsimusi ja andke opilastele voimalus oma kUsimusi lisada.

Intervjuu algul peab intervjueerija ennast ja oma intervjuu eesmarki [Ghidalt tutvustama,

et murda jad ja tekitada intervjueeritavas usaldus.

Meeskonna nimi

ULDINFO / KOHALIK HUVIGRUPP

Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573
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INTERVJUUKUSIMUSED

Adresseeritud kohalikele huvigruppidele:

1. Kas saate kirjeldada oma t00pilist tédpdevae

2. Kas elate koos kodustatud loomaga?

3. Kas teil oli enne sellele (t66)kohale saamist keskkonnaprobleeme?

4. Kuidas kogukonna likmed teie t66le kaasa aitavad?e

@ GREEN
EDULARP
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5. Kuidas saavad opilased ja kooli juhtkond teie t66d aidata?

6. Kuidas saab see aidata meil eesmarki saavutada?

@ | GREEN S, Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action

A i RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573
EDULARP the European Union
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ULDINFO / KOHALIK AKTIVIST

Adresseeritud kohalikele aktivistidele:

1. Kas saate kirjeldada oma tGUpilist té6dpdevae

2. Kas elate koos kodustatud loomaga?2

3. Millal said alguse teie keskkonnamured?

Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573
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4. Kuidas kogukonna likmed teie t&66le kaasa aitavad?

5. Kuidas opilased ja kooli juhtkond teie t66d aitavad?

6. Kuidas saaksite aidata meil eesmdarki saavutada?

@ | GREEN S, Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
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2. tund, tooriist 4 — kohaliku rohelise sodalase

kontaktide loend

Selle kohta leiate inspiratsiooni strateegiast
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lll tunniplaani vahendid - kontseptsioon ja rollid

3. tund, tooriist 1 — teave ruhmarollide kohta

Siit leiate Uldkirjeldused rhmadest, kuhu dpilaste rollid kuuluvad. Neid tuuakse
eeskujuks. Neid saab vabalt kasutada nii, nagu nad on, vdi ndete neid

inspiratsiooniallikana ja saate ise luua.

Prindi jGrgmine leht
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Ruhm 1 - maakad

Grupi Uldine kirjeldus:

Te koik olete maaeluga kuidagi seotud 166 ja/vai elukohaga seoses. Moned teist
tunnevad Uksteist ja moned mitte, kuid te koik olete mures kohaliku
keskkonnaprobleemi pdarast [valitud 3. dppetunni tegevuse kaigus ,,Vali probleem®].
Olete kdik ndus, et keskkonnaprobleem on kahjulik, kuid sellel voib olla ka haid

kaasmaojusid.
KUsimused, mida rthmas arutada:
e Mis teie arvates juhtub loodusega, kui otsustame Uht- vai teistmoodi?
e Kuidas mojutavad voimalikud otsused teie rolliigapdevaelus?
e Kas see on teie kui rtthma jaoks enamasti negatiivne voi positivne?
Markige ristiga (X), millise arvamuse poole teie rthm mdangu alguses kaldub.

Parempoolne ots margib progleemi tésidust ja vasakpoolne probleemi tdhtsusetust teie

rOhma jaoks

Vastu X Poolt

Sellel real téhistab X, kui kergesti voite mangu ajal oma rolli arvamust muuta.

Raske X Lintne

Grupi eesmargid, ndited:

° Otsustage oma rolli Ioplikult argumentide ja arvamuste pohjal
° PUUa teisi oma arvamuses veenda
° Veendu, et ukski voimalik kasu sulle maal tegelikult abiks ei tule.
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Ruhm 2 - keskkonnakaitsjad

Olete koik keskkonnakaitsega seotud huvigruppidest. Voib-olla olete aktivistid,
bioloogid, tfeadlased vms, kes tunnevad kérgendatud huvi keskkonnakaitse vastu. Tell
on selle keskkonnaprobleemi kohta kindlad arvamused. Teil on raske maista, miks teised
sama keskkonnaprobleemi ja selle tosidust ei nde. Keskkonna sédstmiseks saate teha

peaaegu koike.
KiUsimused, mida rithmas arutada:

e Kas on midagi, mida kaitsete eriti hoolikalt - méni loomaliik, jérv, kohalikud

elanikud, nende tervis vms?e
o Milliseid meetodeid saate kasutada, et veenda teisi, et teil on diguse
e Kuidas kasutada enda huvides dra teadmisi teiste rohmade kohta?
e Kas suudate moelda kompromissile, mis voiks sobida mdlemale poolele?
Mdarkige ristiga (X), millise arvamuse poole teie rtthm mdangu alguses kaldub.

Parempoolne ots margib progleemi tosidust ja vasakpoolne probleemi tdhtsusetust teie

rOhma jaoks

Vastu X Poolt

X t@histab, kui kergesti voite mangu ajal oma rolli arvamust muuta.

Raske X Lintne

Grupi eesmargid, naited:

° Veenda koiki, et teie arvamus on oige viis probleemi lahendamiseks
° Koguda infot teiste arvamuste kotha
° Kaitsta keskkonda teistsuguste huvidega inimeste poolse havitamise eest
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Ruhm 3 - linna ettevotjad

Olete koik ettevdotjad ja teinud palju t66d erinevate ettevotete loomisel. Teenite Usna
palju raha ja olete alati uudishimulikud uute lahenduste ja ideede proovimise vastu. See
voib viia teid uue firmade asutamiseni. Olete veendunud, et innovatsioon ja uute
asjade proovimine on kasulik kdigile ning see tostab kokkuvottes linnakodanike
elatustaset. Kui edu on vomalik saavutada keskkonnasdbralike meetoditega, on see

lisaboonus, aga mitte hddavajalik aspekt.

Kisimused, mida rithmas arutada:

° Mis kasu on teie soovitatud moel otsustamisest?

° Milliseid keskkonnasobralikke meetodeid voi tehnikaid saaks protsessis
kasutada?

° Kes teist sellest kasu saavad?

° Kuidas kogute raha, et maksta selle eest, mida tuleb teha?

Markige ristiga (X), millise arvamuse poole teie rthm mdangu alguses kaldub.

Parempoolne ots margib progleemi tésidust ja vasakpoolne probleemi tdhtsusetust teie

rOhma jaoks

Vastu X Poolt

X t@histab, kui kergesti voite mangu ajal oma rolli arvamust muuta.

Raske X Lintne

Grupi eesmargid, naited:

° Veenda teisi, et teie soovitatav on ainuodige valik
° Vaielge inimestega, et panna neid nagema teie arvamuse eeliseid
° Looge voimalusi teenida raha
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RUhm 4 - linnakodanikud

Te koik elate kaasaegses linnas ja seal on koik vajalik [dhedal. Viimasel ajal olete
mdarganud, et kesklinna looduse puudumine maojutab teid. Monel teist voib olla
terviseprobleeme, kuid nad pole kindlad, kas need on seotud reostuse voi millegi
muuga. Olete oma eluga Usna rahul. Teil on 166, mis teile meeldib ja kdik vajalik on

mugavalt Idheduses, isegi kui linnas elamine on veidi kallis.

KiUsimused, mida rithmas arutada:

° Millised terviseprobleemid teil on ja milline reostus vois neid pohjustada?
° Mis teie arvates juhtub linnaga, kui otsustame nii vai teisiti?

° Kuidas mojutavad voimalikud otsused teie rolli igapaevaelus?

° Milline otsus on teie kui rihma jaoks pigem negatiivne voi positiivne?

Markige ristiga (X), millise arvamuse poole teie rthm mdangu alguses kaldub.

Parempoolne ots margib progleemi tosidust ja vasakpoolne probleemi tahtsusetust teie

rOhma jaoks

Vastu X Poolt

X t@histab seda, kui kergesti void mangu ajal oma rolliarvamust muuta.

Raske X Lihtne

Grupi eesmargid, ndited:

° Otsustage oma rolli Ioplikult argumentide ja arvamuste pohjal
° veenda koiki, et teie arvamus on dige
° Uurige Iahemalt, mis voib teie terviseprobleeme pohjustada ja mis voiks aidata
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3. tund, tooriist 2 - rollikirjelduste vorm

(voite lisada joonistusi voi limida juurde pilte, mis on seotud teie tegelaskujugal)

Tegelase taisnimi: Tegelase huudnimi:
Amet: Elukoht:
Isikuomadused: Perekond:
Prioriteedid: Suurim haavatavus voi norkus:
Hobid: Suhted teiste tegelastega:

See leht kuulub: (sisestage opilase pdrisnimi)
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3. tund, tooriist 3 - reeglite loendi naide

@ GREEN
EDULARP

Opetaja Utleb méngu algul selgelt "NGUd LARP algab” ja 16peab selle, deldes
"nU0d LARP 16peb".

Mangige oma tegelasi kogu LARP-i jooksul nii hasti kui voimalik. Kui radgite
asjadest, mis LARP-i ei kuulu, on koigil teistel raske oma rollides pUsida.

o Opetaja mangib ka Uht mangu tegelast.

o Pidage meeles, et teie klassikaaslased méngivad kedagi teist, drge
moistke neid nende kditumise pdrast hukka.

Kasutage oma pdrisnimesid vaid siis, kui midagi on tosiselt valesti ja vajate
abi.

o Kui olete toimuva pdrast arritunud, voi segaduses, podrduge dpetaja
poole nii, et see ei hairiks teisi rolimangijat.

Sul ei ole lubatud kelleltki asju varastada - sa pead teistega radkima, et
saada seda, mida tahad. Parem on teisi veenda heade argumentidega, olla
salakaval ja kasutada oma tegelaskuju karismat.

See LARP on mdeldud aruteludeks ja erinevate arvamuste valiendamiseks,
kuid oluline on ka kuulata teisi. Toeta teiste ettepanekuid ja katseta erinevaid
strateegiaid.

o Onldbus ja huvitavam proovida, ebadnnestuda ja uuesti proovida!l

LARP-i ei ole voimalik voita. Isegi kui teie tegelased ei suutnud lahendada
probleemi, olete vadartuslikena jutustatava loo osaks olnud.

Jargige oma ideid. LARP-i juhib see, mida teete, nii et tegutsege oma
impulsside jargi ja vaadake, milleni see teid viib.
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3. tund, tooriist 4 - ajaraami vorm

Ajaraami kontseptsiooni ndide (aeg kokku: 60 min)

Tegevuse tiilp Tegevus Kestus

Kes mangijad on (Mangujuhi tegelane)
Sissejuhatus 5'

Mangujuht Kus nad on (mangusisene keskkond)

Mida me siin tegema peame (Kohtumise objekt)

Sissejuhatavad Laske riihmadel end teistele mangijatele 5'

rithmad tutvustada.

Jargmised tegevused voivad toimuda samaaegselt voi Ukshaaval:

Arutelud Avatud arutelu mangijate vahel 10'

Intervjuud Mangujuht kilastab igat riihma ja teeb 10'

intervjuusid

Protest Laske rithmal protestida mis tahes vormis 10'
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Flaierid Looge flaiereid, kuulutusi ja reklaame nende rolli | 10'

huvide alusel. Pange need kdik seinale

Kaardiarutelud Kasutage kaarti arutelu ja piirkonna probleemide | 10

visualiseerimise keskpunktina

Jargmised tegevused on erinevad vdoimalused LARPi |6petamiseks, vali siit tks vdi kasuta

midagi muud:

Haadletusaeg Las igaliks saab aega, et anda oma haal sellele, 15

mida edasi teha, ja tutvustada tulemusi

Uleskutse Hakake tegema plaane, kuidas probleemi 15
tegevusele lahendada, sdlmige kokkuleppeid, kes mida teeb,

tehke tegevuskavad ja lepped lahenduste osas.
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Ajaraam - taitke lahtrid

LARPi nimi: _(aeg
kokku: 60 min)

Tegevuse tiilp Tegevus Kestus

5I

Jargmised tegevused voivad toimuda samaaegselt voi Gkshaaval:

10'

10'
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10'

10'

10'

Jargmised tegevused on erinevad voimalused LARPi |Gpetamiseks:

15'

15'

@ | GREEN :u.: Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action

Lok i RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573
EDULARP the European Union

31




IV tunniplaani vahendid - mangime

4. tund, tooriist 1 — jaamurdmismangude naited

J&&murdjad ehk suhete soojendajad on viis enesekindluse ja usalduse suurendamiseks
ning voimaldavad opilastel tunda klassiruumi turvalise ruumina, I6butseda ja luua

usalduslikke suhteid dpetajate ja dpilaste vahel.

Reastume jarjekorras

See lihtne j@&murdja paneb kindlasti kdik likuma, vestlema ja oma sarnasusi avastama.
Lihtsalt paluge opilastel reastuda kindlas jarjekorras (sUnnipdeva, pikkuse jne jargi) voi
koguneda gruppidesse mingi Uhisosa alusel (lemmikvary, -film, 6dede-vendade arv
vms). See tegevus mitte ainult ei haara kdiki kaasa, vaid aitab Uksteist paremini tundma
oppida. See mé&ng annab osalejatele ka Uhtekuuluvustunde. Saate lasta neil koguneda
ja rivistuda nii mitu korda kui soovite ning voite ise ka lituda, et ndha, kui palju teil oma

opilastega Uhist on.

Ellujaamise nipp

Siin on eesmargiks luua koostédvalmis opikeskkond. Jagage opilased viielikmelistesse
rGhmadesse ja delge neile, et nad on inimtUhjal saarel. Selgitage, et grupp peab valima
oma isiklikest asjadest viis eset (igalt osalejalt Uks), et aidata neil ellu jddda. Andke
umbes kUmme minutit aega, et nad saaksid vajalike esemete valimiseks oma koolikotti,
taskuid voi lauasahtlit IGbi kaevata. Seejdrel laske igal rGhmal teistele rthmadele
selgitada, mida nad valisid ja kuidas iga valitud objekt on Uksikul saarel nende

elluj&damiseks oluline.
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Keda ma kujutan?

"Keda ma kujutang" on lihthe mangkus laps peab leidma kaaslase ja talle iima hadlt
tegemata pantomiimiga mingit tegelaskuju mangima, mis tuleb ara arvata. Kui
kaaslane arvas digesti, saab ta punkti. Kui nende kaaslane arvas valesti, saab naitleja

punkti. Laske draarvamise mangu mdangida kolm vai neli korda, erineva paarilisega.

Longakerimine

See harjutus aitab opilastel dppida Uksteise kohta huvitavaid ja ainulaadseid fakte. Kui
olete lasknud opilastel ringis seista, votke Idngakera ja hoidke n&ori otsast kinni, visates
samal ajal palli teisele opilasele. Esitage Idngakera ptudnud opilasele kUsimus, nt "Kui
saaksid minna Ukskoik kuhu maailmas, siis kuhu I&heksid ja miks2" Kui nad on kisimusele
vastanud, paluge neil visata Idngakera teisele opilasele ja talle kUsimus esitada. Kui kdik
teie Opilased on saanud kUsimusele vastata, selgitage, et nende loodud I6nganiidi

vorgustik esindab teie grupi erilisust, Uhtekuuluvust ja koostddd.

Hiiglaslik s6lm

Paluge tihedas ringis seisvatel dpilasel haarata kellegi kahest teisest. Kui kdik on kasipidi
seotud, tuleks tekkinud hiiglaslik sdlm nii lahti harutada, et keegi selle kdigus katest lahti

ei laseks.

Maailma halvim

See mdang on heaq, kui tahad naerda. Valige elukutse ja laske igal opilasel delda
midagi, mida selle eriala halvim esindaja voiks delda. Nditeks voib maailma halvim

hambaarst delda: "Palun votke lahkudes siit kastist palju komme kaasa."
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Rokkstaar

Jagage oma grupp kaheks meeskonnaks. Meeskonnad votavad kordamodda
tagurpidi paberilipiku, millel on Uks harilik sdna (nt vihm, laps voi pdike) ja proovima
laulda laulujuppi, kus seda sdna kasutatakse. Vaadake, mitu laulu kumbki meeskond

suudab meenutada, kuni neil seda sona kasutades laulud ofsa saavad.

Liigu nagu...

Paluge opilastel ruumis vabalt ringi likuda (mitte ringis). Juhendaja korralduse peale
peavad koik likuma ja kdituma vastavalt etteantud tegelaskujule. N&iteks "Liigu, nagu
oleksite vanamees" kaskluse peale puuavad osalejad valjendada oma versiooni
kondivast vanast mehest. MAGng aitab harjuda kellekski teiseks kehastumist. Voimalikud

rollid rollid: president, pankur, mé&nedzer, kodutu, aktivist jne.

Jatkake lugu

Selles loomingulises mangus moelge kdigepealt valja hulk poolikuid lauseid ja kirjutage
igauks eraldi paberilehele. Poollaused tuleks kirjutada nii, et dpilased saaksid neid lause

|bpetamiseks hdolpsasti Ibpetada, nditeks:
e Niipea kui drkasin...
e Ta kondis kooli, kui dkki...
o Opetaja tuli klassi koos...

Poolikud laused voivad ka dpilased vélja pakkuda ja paberile kirfjutada. Seejdrel
koguge paberid kokku ja segage. Opilased votavad kordamddda paberi, pooliku
lausega, mis tuleb I16petada Jargmisena voldib dpilane juba kirjutatu kokku ja annab
paberi jGrgmisele edasi, kes samamoodi kirjutab pooliku lause, mille j&Grgmine I6petab
kuni kdigil on olnud vdimalus loosse panustada. Lopuks loetakse kog lugu ette.
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Koguge esemeid

Esitage Opilastele 1Uhike nimekiri (3-5 eset) objektide tUUpidest, mida nad peavad
leidma. Nt midagi kollast, midagi kUlma, midagi, mis algab B-tdhega, midagi, mis teeb
roomu, miski, mille sai kingituseks jne. Ndete, kes saab kdige kiremini esemed kokku
korjata. Paluge opilastel kordamddda jagada, milliseid esemeid nad leidsid. Kui
Opetate ainult Uhte Opilast, seadke taimer viiele minutile (voi mis iganes teie valitud
ajale) ja vaadake, kas nad saavad koik vajalikud esemed kokku koguda enne, kui aeg

otsa saab.

4. tund, tooriist 2 - rollist valjumise tegevused, naited

Rollist valjumine on lintsalt see, kuidas end pdrast dpilarbi Idppemist mangus kehastatud
rollist vé@lja saada. See on protsess, mille kdigus tdommatakse piir teie tegelaskuju

maailma ja teie tegeliku igapdevaelu vahele.

Enda liigutamine, nditeks iga jGseme ja kogu keha sdna otseses mottes raputamine, et
mdangitud tegelane endast maha raputada voi kehahoiaku muutmine vastavaks

mdangija tavapdrasele asendile ja kdnnakule.

Kohavahetus ehk "varava I&bimine" hdlmab mangijate likumist ruumist, kus sundmus voi
rolimé&ng toimus, teise ruumi, mis annab signaali méngitud tegelaskuju lahkumisekst.
Seda saab teha ka keskkonda muutes, nditeks stUdates tuled, avades kardinaid,

eemaldades dekoratsioonid vmes.

Laulu saab kasutada marguandena mangu alguses, et hdlbustada tegelaskujusse

sisseelamist ja samamoodi m&ngu 16pus.

Rollist taandumine. Seda rollist valjumise tegevust kasutatakse jarkjarguliseks

eemaldumseks rollist ja see toimub nditeks nii, et juhendaja palub osalejatel simad
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sulgeda ja palub neil kdva hadlega lugeda numbreid tagurpidi nullini. See suunab
mangijad tasapisi rollist valja ja tagasi oma esmase identiteedi juurde, monikord ka

meditatiivse taustamuusika saatel.

Jahutusharjutused, nagu tants, muusika, meditatsioon, kdndimine, oma tegelasest

kolmandas isikus radkimine voi méngujargne sédmine/joomine.

Nimesildi eemaldamine on teatud t0Upi "paljastav" tegevus, mille k&igus juhendaja
palub kdigil osalejatel oma nimesildid eemaldada (ja asendada need mangija
nimesildiga kui need on olemas) ning palub &éelda "Ma olin méngus [mangitud tegelase

nimi]". Ma olen [mdangija tegelik nimi]."

Mdangu ajal olulist rolli ménginud kostiumieseme (Nt mUtsi, prossi, kdekella, kinnaste jne)

seljast votmine, mis annab mdarku rollist eemaldumisest.

Rolliga kaasnenud aspekti endale jatmine / hilgamine toimub siis, kui juhendaja kUsib
osalejatelt, kas nende mangitud rollis on moni aspekt, millest nad sooviks Uheselt lahfi
Oelda. See voib olla eriti kasulik neile, kes on manginud kurjategijaid voi tegelasi, kes on
kogenud midagi rasket. Voib juhtuda ka vastupidine - kui mangija koges oma

tegelasena midagi voimsat voi vabastavat, mille tahab ,endaga jatta”.

Positiivse tagasiside ring / tunnustamine: voib lasta osalejatel avaldada teisele
mdangijale voi mangu korraldajatele tanu saadud kogemuse eest. See holbustab
kolmanda isikuga radkimist, minevikukogemuse Ule motlemist, saadud kogemuse
kinnistamist teiste markamst. Bowman ja Torner margivad, et selline tagasivaade voib
tosta kdigi osalenute moraali ja vadarikust. Tagasisidet jagatakse ringis, kus iga mangija
kogeb positiivset tagasisidet teistelt, kuni kdik mangijad on positiivset tagasisidet

andnud ja saanud.
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Tunniplaani V vahendid

5. tund, tooriist 1 - teemade kokkuvote

Arutelu peaks holmama jargmisi tagasiside teemasid:

Allikas:

Kuidas sa end tunned? (emotsioonid, distingud, individuaalne kogemus)
Mis toimus? (analUus, selgitus, m&ngukogemus)

Kuidas seostate mangu tegelikkusega? (Uldistamine, kontekstualiseerimine,

seos reaalsusega)
Mida sa oppiside (suntees, Uldistus, haridus)
Mis siis, kui...¢ (hUpoteesi uurimine)

Kuidas me edasi toimime?¢ (muutuste plaanimine ja transformatiivsed

protsessid)

Balzer, M., Kurz, J., 2015. Learning by Playing — LARP as a Teaching Method.

https://nordiclarp.org/2015/03/04/learning-by-playing-larp-as-a-teaching-method/
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5. tund, tooriist 2 - kokkvotva tagasiside kusimused

Siin on kolm kasulikku kUsimust, mida saab kasutada rollimdngu jargse kokkuvotva
arutelude korraldamisel. Kasutage sellist kUsimust, mis tundub teie jaoks kdige

moistlikum, kuid kolmas on oluline mangujdrgselt emotsionaalselt edasilikumiseks:

1. Mida teie tegelane teile dpetas, mida saate rollist oma pdarisellu Ule vottae
(Sellest kUsimusest on kasu, et omandada harjumus radkida tegelasest
kolmandas isikus, tunnistades, et tegelane ja mangija on erinevad inimesed, ning
see aitab leida head, mitte halba)

2. Mis oli teie lemmikhetk m&ngus ja miks? (See kUsimus paneb mangija oma
tegelase emotsioonidele keskendumise asemel toimunut jutuvestmise kontekstis
Ule vaatama. Julgustage ennast/oma mangijaid r&édkima sellest hetkest mangu
laiemas kontekstis, mitte ainult oma tegelase vaatepunktist).

3. Mis on teie tegelase juures see, mida soovite méngukeskkonda maha jatta ja
mikse (See on minu peas kdige olulisem kUsimus, sest see sunnib mangijat
tunnistama, et mangus tema kehastatud tegelase iseloom ei pruukinud olla
tdiuslik ega roll mugav. See on koht, kus saab rollist valjuda nt mingi rideeseme

aravotmisega (vt rollist valjumise tegevuste alt paar lehekllge tagasi)

https://thespacebetweenstories.com/2018/06/20/the-debrief-toolbox/

Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

38

@ GREEN
EDULARP
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5. tund, tooriist 3 — kasulikud reeglid tagasisideks

e Kolmanda isiku reegel: arutledes rolliméngus toimunut, valtige "mina" ja "sina"
vormide kasutamist ja rédkige kolmandas isikus. Mitte "Sa karjusid minu peale”,

vaid '"Teie tegelaskuju karjus minu tegelase peale".

e Konfidentsiaalsus: mangujargses tagasisideringis 6eldu peaks jddma
tagasisideringi, kui seda ei saa anontumseks muuta. Terve mdistus annab
sellele palju erandeid, kus nditeks anekdoodi jagamine on kdigile

asjaosalistele tdiesti OK.
e Vahelesegamise valtimine. Laske kdonelejal Idpetada, drge segage vahele.

e Koik kogemused on vordsed. Erinevad mdangijad vaisid I&htuvalt oma rollist
kogeda LARPi v&ga erinevalt ja see voib tdhendada meist igathe erinevaid

asju. Noustuge sellega ja drge vaidlustage teoste kogetut.

e Uks on avatud: vdite loobuda oma kogemuste jagamisest ilma seda

pohjendamata. Kui sa ei taha tagasiside sessioonil radkida, siis &ra radgi.

ldeaalis on need reeglid intuitiivselt kasutusel ja neid ei ole vaja selgesonaliselt

vdljendada.

Kokkuvote paarides

Mangijad jagatakse mangujargselt juhuslikesse paaridesse mangujuhi poolt. Paarides
votavad kaks mangijat intervjueerija ja intervjueeritava rolli. Intervjueeritav kirjeldab
oma LARPi kogemust m&ngu algusest Iopuni. Intervjueerija kuulab ja voib kusida
lisakUsimusi. Kui pool aega on tdis, annab méangujuht marku ja paaris intervjueerija ja

intervjueeritava rollid vahetuvad.

Peamine pohjus paarides tagasiside kogumiseks (debriifingu tfegemiseks) on radkimise

aja maksimeerimine, sest iga osaleja saab nii pohjalikult oma kogemusest rédkida, ilma
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et oleks vaja voita suures grupis kaasmdangijate tdhelepanu. Lisaks aitab see luua
usaldust inimeste vahel, kes Uksteist nii hdsti ei tunne ja voib avada vestluses teisi
vaatenurki kui need, mida avaldatakse suures grupis. Kui méangijaid satuvad paari (pdris
elus) véga lahedase sébra vai perelikmega, tuleks moodustada testsugune paar. On
OK, kui ollakse tagasiside andmisel paaris kellegagi, kellega méngus ldhedalt koos

tegutseti, kuid teineteist pdariselus siiski hdsti ei tunta.

Kokkuvote rthmades

Mangijad jaotatakse tagasisideks rohmadesse, kus osalejaid on 4-6. Igal rthmal on
voimalusel Uks vastutaja. Ta esitab kusimusi LARP-is saadud kogemuse kohta ja
mdangijad vastavad neile kordamddda. Lisaks kisimuste esitamisele tagab vastutaja, et
koik saaksid piisavalt kdneaega, jdustab kolmandas isikus radkimise reegli ja rohutab, et

kdik saadud kogemused on vadrtuslikud ja vordsed.

Opetaja saab rohmades vastutajatena kasutada nt varasema dpilarbi kogemusega
opilasi. Kui tal ei ole kogenud opilasi, saab ta anda igale rGhmale prinditud nimekirja

kUsimustega ja madrata rohmast Uhe opilase arutelu juhtima.

Vestlused ja korvalepdiked teemast ning teiste grupilikmete kisimused on lubatud seni,

kuni koik saavad ligikaudu vordse aja radkimiseks ja jargitakse reegleid.

KUsimused tuleks kohandada vastavalt LARP-ile ja toimunud mangu konkreetsele sisule.
Harva on teil voimalus kUsida rohmalt rohkem kui kolm kUsimust. Néiteid kUsimuste kohta

leiate t&oriistakomplektist (vi. 5. tund, 16 &riist 5)

RGhma vastutaja peaks olema tdhelepanelik kdrvalekallete suhtes ja olema valmis
kUsimusi kdigupealt muutma, sest mangu kulg vois olla hoopis teistsugune, kui algul

kUsimusi ette valmistades eeldati.
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Uhisarutelu

Koik istuvad ringis. Osalejad radgivad kordamddda, igathel on radkimiseks ettendhtud
aeg, méngujuht kontrollib aega. Kisimusi ega katkestusi ei sallita. Uks minut on
tavapdrane aeg Uhe kdneleja kohta. Osalejad peaksid andma vastused konkreetsele
kUsimusele — nditeks ,,Kuidas su LARP IGks2” voi “Kuidas sa end praegu tunned?e”
Kokkuvottena saab sellist pohjalikumat tagasiside ringi kasutada mangu I0petamiseks.
Kiirema ringi voib pidada ka vahetult pdrast LARP-i Idppu (enne tavapdrase debriifingu

algust), Uhe lausega osalejalt.

http://larpwright.efatlond.com/2p=384
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5. tund, tooriist 4 — eneserefleksiooni kusimused

KUusimused:

1. Mis oli minul ja mu tegelasel Uhist ja mida ma tahan mangu maha jatta?

2. Mis oli minu tegelasel, mida mul ei ole ja mida ma tahan endaga hoida?

3. Mida me saaksime ja peaksime tegema opilarbis olnud probleemide suhtes?

Co-funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
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5. tund, tooriist 5 - ruhmakusimused

KUusimused:

1. Mis juhtus teie tegelasega selles mangus?

2. Kas oli olukordi, mis olid eriti dgedad voi emotsionaalsed?

3. Kas LARP-i gjal kogesite midagi, mida te pole varem kogenud?

4. Mangu korgpunkt ja madalpunkt — kas saate meile r&ddkida Uhe hea ja Uhe halva

asja, mis LARPi ajal juhtus?
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