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Wprowadzenie

W programie nauczania GEL (GreenEduLARP) GreenComp: The European Sustainability

Competence Framework jest fraktowany jako podstawa zrdGwnowazonego rozwoju i
oznacza nadanie priorytetu potrzebom wszystkich form zycia i planety poprzez
zapewnienie, ze dziatalnos¢ cztowieka nie wykracza poza granice planety. (Unia

Europejska 2022).
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GreenComp

Program nauczania GreenEduLARP (GEL) i materiaty z nim zwigzane wspierajg obszary
kompetencyjne GreenCompetence:

e ucielesnianie wartosci zrGwnowazonego rozwoju,

e kompleksowos¢ zrbwnowazonego rozwoju,

e wizja zrbwnowazonej przysztosci i

e dziatanie na rzecz zrGwnowazonego rozwoju (Bianchiiin. 2022).

Program nauczania GEL z narzedziem EAuLARP wspiera réwniez Deklaracje Dublinskqg

(Ramy strategii na rzecz poprawy i zwiekszenia edukacji globalnej w Europie do 2050 .)

PROGRAM NAUCZANIA (SYLABUS)

Program nauczania GreenEduLARP (GEL) zapewnia uczniom doswiadczenia w
rozwijaniu niezbednych umiejetnosci (1]. sprawczosci, kreatywnego myslenia,
umiejetnosci interpersonalnych, rozwigzywania problemow), ktére przeksztatcqg ich w

kreatywnych i krytycznych myilicieli oraz stopniowo ekologicznych twércdw zmian.

Program nauczania GEL wprowadza EAuLARP (Educational Live Action Role Playing)
jako srodek do dziatania na rzecz zmian klimatycznych w szkotach. Od podnoszenia

Swiadomosci na temat kwestii sSrodowiskowych (zdobytej wiedzy) po konkretne

dziatania ucznidéw szkdt podstawowych i srednich. GEL ma na celu wspier:

rozwigzywania problemdw zwigzanych ze zmianami klimat

myslenia, kreatywnosci i kompetenciji pracy zesp akze zmiane sposobu

myslenia ucznidw w kierunku podejmowapi iatan przeciwko problemom
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srodowiskowym w ich spotecznosci, przy jednoczesnym rozwijaniu umiejetnosci

miekkich i pewnosci siebie.

CEL

Pierwszym celem programu nauczania jest wsparcie nauczycieli szkot podstawowych i
srednich w wdrazaniu metodologii GEL w szkole. Sam materiat ma na celu
wykorzystanie larpowania  do  wypracowania bardziej ekologicznej postawy
wprowadzania zmian przy uzyciu scenariuszy do wywotania zmiany zachowan i dziatan.
Dzieki temu programowi nauczania nauczyciele bedqg mieli niezbedne narzedzie dla
nich i ich ucznidw, aby zosta¢ przeszkolonymi w zakresie larpowania w potgczeniu z

edukacjg w zakresie zmian klimatycznych (CCE) i rozwijaniem umiejetnosci XXI wieku.

Zielony program nauczania Edu-Larp daje
podstawowe pojecie o tym, jak zintegrowac gry LARP
z klasqg i ogdlny cel nauki

Nauczanie za posrednictwem EdJULARP zapewnia jednakowe wsparcie rozwoju
umystowego, fizycznego, moralnego, spotecznego i emocjonalnego ucznidw oraz
zaspokaja ich potrzeby wynikajgce z indywidualnych uwarunkowan i osobistych
zainteresowan. Wykorzystanie zielonego EJULARPa we wspieraniu rozwoju globalnego
obywatelstwa. EAULARP to metoda przygotowujgca mtodziez do dziatania jako osoba
kreatywna, réznorodna, dojrzata spotecznie, godna zaufania i krytyczna, swiadoma

swoich celéw i potrafigca je realizowac w zyciu.
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MATERIAL GEL - PRZEGLAD STRUKTURALNY

1. Program nauczania

Zacznij od zapoznania sie z programem nauczania zawartym w materiale GEL.

Zazwyczaj okresla to zakres i kolejnos¢ tresci edukacyjnych.

2. Lekciji

Zapoznaj sie z celami, strategiami instruktazowymi, potrzebnymi zasobami i metodami

oceniania przedstawionymi w planach lekcji. Dostosuj plany lekcji do potrzeb i

preferencji uczniow.

3. Zestaw narzedzi dla nauczycieli - Przygotowanie nauczycieli

Zapoznaj sie z informacjami ogdlnymi, materiatami uzupetniajgcymi i sugerowanymi
strategiami nauczania zawartymi w zestawie narzedzi. Zapoznaj sie z naszym

internetowym Visual Media Hub z filmami, ktére mozesz wykorzystac podczas lekcii.

4. Zestaw narzedzi dla nauczycieli - Materialy informacyjne

Rozdaj uczniom materiaty informacyjne zawarte w Zestawie narzedzi dla nauczycieli
jako materiaty uzupetniajgce. Korzystaj z materiatéw informacyjnych, aby utrwali¢
kluczowe pojecia, zapewni¢ dodatkowe mozliwosci ¢wiczen lub zacheci¢ do dyskus;ji.
Zastanow sie nad dostosowaniem lub dostosowaniem materiatdw informacyjnych, aby

lepiej dopasowac je do swojego stylu nauczania i potrzeb ucznidw.
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KOMPETENCJI

Docenianie zrwnowazonego rozwoju i wzmachnianie

zZrbwnowazonego rozwoju

Nauczanie za posrednictwem EdulLARP pomaga rozwijaé kompetencje uczniow w
zakresie zrownowazonego rozwoju, ktére umoizliwiajg uczniom ucielesnienie wartosci
zZrownowazonego rozwoju i przyjecie ztoionych systemédw w celu podjecia lub
zazgdania dziatan, ktére przywracajq i utrzymujq zdrowie ekosystemu oraz zwiekszajq

sprawiedliwosé, generujgc wizje zrownowazonej przysztosci (Unia Europejska 2022).

Kompetencje osdb uczacych sie

Bardziej konkretne kompetencje na poziomie ucznia, ktdre sq rozwijane przy uzyciu
EJULARP jako metody zrbwnowazonego rozwoju i globalnej edukacii obywatelskiej, to:

e kompetencja wartosci/empatii — umiejetnos¢ rozumienia mysli, uczué, potrzeb i
poglgddw innych ludzi, umiejetnos¢ oceny relacji i dziatan miedzyludzkich z
punktu widzenia ogdlnie przyjetych norm moralnych; odczuwac i ceni¢ swoje
wiezi z innymi ludzmi, przyrodq, dziedzictwem kulturowym wtasnego kraju i
narodu oraz cudzej kultury;

e kompetencje spoteczne - samorealizacja, Swiadome i sumienne zycie
obywatelskie oraz wspieranie demokratycznego rozwoju spoteczenstwa;
znajomosc i przestrzeganie wartoscii norm w spoteczenstwie oraz zasad
panujgcych w réznych srodowiskach; angazowanie sie we wspobtprace z innymi
ludZzmi; akceptowac réznice interpersonalne i uwzgledniac je w kontaktach z

ludzmi;
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e kompetencja komunikacyjna — dziata¢ na rzecz zmiany we wspobtpracy z innymi,
umiejetnosc¢ jasnego i frafnego wyrazania siebie, z uwzglednieniem sytuacii i
partneréw w komunikacji; przedstawiac i uzasadniac swoje stanowisko; czytac i
rozumiec informacije i literature; pisac réznego rodzaju teksty, postugujqgc sie
odpowiednimi srodkami jezykowymi i odpowiednim stylem,

e kompetencja poczucia wiasnej skutecznosci — umiejetnos$¢ radzenia sobie ze
ztozonosciq i niepewnoscig, rozumienia i oceny siebie, swoich stabych i
mocnych stron; prowadzenia zdrowego stylu zycia; znajdowania rozwigzan
problemdw zwigzanych z samym sobg, swoim zdrowiem psychicznym i
fizycznym, a takze z problemami pojawiajgcymi sie w relacjach miedzyludzkich;
umiejetnos¢ organizowania srodowiska uczenia sie i zdobywania informacii
potrzebnych do uczenia sie; planowania dziatan i podgzania za planem;
korzystania z wynikdw uczenie sie w réznych kontekstach i w celu rozwigzywania
problemow;

e myslenie systemowe - umiejetnos¢ dostrzegania ogdlnego podejicia w analizie
sytuaciji, zjawisk lub problemdw. Umiejetno$¢ podejscia do problemu
zrOwnowazonego rozwoju ze wszystkich stron; Rozwazenie czasu, przestrzeni i
kontekstu w celu zrozumienia, w jaki sposdb elementy oddziatujg na siebie w
systemach i miedzy nimi.

e kompetencje przedsiebiorcze — umiejetnos¢ tworzenia pomystow iich
wdrazania, wykorzystujgc zdobytg wiedze i umiejetnosci w réznych dziedzinach
zycia; dostrzegania problemdw i mozliwosci, ktdre sie w nich kryjq; wyznaczania
celdw iich realizaciji; organizowania wspolnych dziatan, wykazywania inicjatywy
i brania odpowiedzialnosci za wyniki; elastycznego reagowania na zmiany i

podejmowania rozsqgdnego ryzyka.
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anie zrbwnowazonego rozwoju - zastanowie nad osobistymi
warto$ciami; zidentyfikowanie i wyjasnienie, w jaki sposéb war
miedzy ludzmi i w czasie, jednoczesnie krytycznie oceniajgc, w jaki spos

one zgodne z warto$ciami zrbwnowazonego rozwoju.

CELE - deklaracje intencji edukacyjnych

EduLARP z wykorzystaniem celéow metody
Uczniowie dowiedzq sie:

e czym jest EQULARP i jak dziata;

e ponosi¢ odpowiedzialnos$¢ za indywidualne wybory, decyzje i zobowigzania
podejmowane przez siebie;

e rozwijanie etycznego i holistycznego Swiatopoglgdu, ktdry rozumie nature
wspotczesnych nauk przyrodniczych, swiadomose problemdw globalnych,
wspotodpowiedzialnose za ich rozwigzanie, docenianie i przestrzeganie zasad
ZrOWNoOwWazZoNnego rozwoju;

e lepiejrozumiecC materiaty edukacyjne, myslec krytycznie i kreatywnie oraz

pozytywnie angazowac sie w to, czego sie uczg;

e jak stworzy¢ ciekawqg koncepcije na podstawie ramy;

e jak wykorzystac¢ informacje zebrane w metodzie Il do czegos uzytecznego w
EJuLARPie;

jak stworzy¢ role i jak potgczy¢ te role z koncepcjq;

jak rozwijac fazy zabawy w LARPach;

rac postaciq i jak wchodzi¢ w interakcje z innymi postaciami;

e jak wsZystkimi zmystami doswiadczy¢ problemu Srodowiskowego swojej okolicy.

e jak rozwijagumiejetnosci rozwigzywania problemdw, komunikacii i wspotpracy.
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jak rozwija¢ empatie.

Promuj otwartg, opartg na zaufaniu i wsparciu kulture wséréd ucznidw.

Cele zrbwnowazonego rozwoju:

Uczniowie bedg mogli (w zalezno$ci od scenariusza, ktéry jest uzywany w klasie):

rozwijanie wiedzy, umiejetnosci i postaw, ktére promujqg sposoby myslenia,
planowania i dziatania z empatig, odpowiedzialnosciq i froskg o naszg planete i
zdrowie publiczne;

zidentyfikowac i wyjasni¢, w jaki sposéb wartosci rozniq sie miedzy ludzmi;
krytycznie oceniac i dostrzega¢ wartosci zrGwnowazonego rozwoju;

uznad, ze ludzie sg czescig natury; oraz szanowad potrzeby i prawa innych
gatunkdw i samej przyrody w celu odbudowy i regeneraciji zdrowych i
odpornych ekosystemow;

zrozumienie, ze problemy zwigzane ze zrGwnowazonym rozwojem maijq rézne
strony; wzig¢ pod uwage czas, przestrzen i kontekst, aby zrozumiec, w jaki sposdb
elementy oddziatujg na siebie w systemach i miedzy nimi;

formutowanie obecnych lub potencjalnych wyzwan jako zrbwnowazonego
rozwoju;

identyfikowac i proponowac¢ odpowiednie podejscia do przewidywania
problemdw i zapobiegania im oraz do tagodzenia i dostosowywania sie do juz
istniejgcych problemow;

wyobrazanie sobie alternatywnej, zrGwnowazonej przysztosci poprzez
wyobrazanie sobie i opracowywanie alternatywnych scenariuszy;

aktywnie przyczyniac sie do poprawy perspektyw dla spotecznosci i planety.

Uczgc poprzez EJuLARP osiggamy cele edukacyjne, ktére mogq zainspirowac ucznia:

S

9

GREEN
EDULARP

Funded by GreenEdulLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem
the European Union  edukacyjnego odgrywania rél na zywo (edu-larp) Numer projektu:
2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573




e postepowac w sposdb etyczny, kierujgc sie ogdlnie uznanymi wartosciami i
zasadami moralnymi;

e ponosi¢ odpowiedzialnos¢ za indywidualne wybory, decyzje i zobowigzania
podejmowane samemu, szanowac innych ludzi i wtasng wolnos¢, jest osobg
suwerenng;

e umiejetnosc¢ pracy zespotowej i przyczyniania sie do osiggania wspdlinych
celéw;

e rozumiec, cenic¢ i szanowac fradycje kulturowe wtasnego narodu iinnych
narodow;

e postugiwac sie jezykiem w sposdb poprawny i ekspresyjny, potrafi postugiwac
sie dowodami potwierdzajgcymi w debacie;

e myslec krytycznie i tworczo, rozwijac i ceni¢ wtasne i cudze pomysty,
uzasadniajgc swoje wybory i stanowiska;

e rozwijanie etycznego i holistycznego Swiatopoglgdu, ktdry rozumie nature
wspodtczesnych nauk przyrodniczych, jest swiadomy problemdw globalnych,
wspodtbierze odpowiedzialno$¢ za ich rozwigzanie, ceni i przestrzega zasad
Zrbwnowazonego rozwoju;

e korzystac ze wspdtczesnych technologii w sposdb zorientowany na cel i
odpowiedzialny, ocenia wptyw zastosowan technologicznych na zycie
codzienne;

e rozwijanie aktywnego uczestnictwa obywatelskiego, rozumienia siebie jako
cztonka spoteczenstwa, zdolnego do dialogu w kontekscie europejskim i
globalnym, rozwigzywania konfliktéw, zachowywania sie w sposdb tolerancyjny;

e umiejetnos¢ postugiwania sie narzedziami i instrumentami oraz korzystania z

technologii i materiatdw na swéj wtasny, kreatywny sposéb;
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e prowadzi¢ zdrowy tryb zycia, jest w stanie zachowac i przywrdcic, w razie

potrzeby, swojg kondycje psychiczng i fizycznqg.

METODOLOGIA

Dzisiejsi studenci najprawdopodobniej rozpoczng prace w zawodach, ktére jeszcze nie
istniejq. Potrzeba ciggtego dostosowywania sie i rozwigzywania pojawiajgcych sie
problemdow postawita edukatorédw, nauczycieli i ucznibw w nowej sytuacji, w ktorej
muszqg stale weryfikowac¢ i zmieniac swoje praktyki. Oprécz wiedzy i umiejetnosci
przedmiotowych istnieje potrzeba rozwijania kompetenciji ogdlnych, ktére umozliwig

uczgcym sie rozwigzywanie ztozonych problemow, z ktérymi bedqg musieli sie zmierzyc.

Edu-LARP jest wzorcowq formq uczenia sie przez doswiadczenie,
poniewaz pozwala uczniom doswiadczy¢ przedmiotu, ktdrego sie uczq, w
sposob, ktory jest dla nich istotny | angazujgcy.

Jest to potezne narzedzie edukacyjne, ktére pomaga uczniom lepiej zrozumiel
materiat, mysle¢ krytycznie i pozytywnie angazowac sie w to, czego sie uczqg. Przede
wszystkim EJULARP moze pomdc zaangazowac ucznidw o réznych stylach uczenia sie,
a tym samym zaspokoi¢ poftrzeby coraz bardziej zréznicowanej grupy ucznidw, ktdrych

dzi§ uczymy.
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Czym jest EQULARP?

LARP, czyli Live Action Roleplay, to forma kontrolowanej zabawy, w ktdrej uczestnicy
fizycznie wcielajq sie w postacie w fikcyjnym scenariuszu przez dtuzszy czas. Projektanci
mogg umieszczac larpy w dowolnym czasie, miejscu i gatunku. Postacie wahajqg sie od
bardzo podobnych do podstawowej tozsamosci gracza do catkowicie réznych. Jako
pedagogiczne nastepstwo, EQULARP odnosi sie do edukacyjnego ¢wiczenia
polegajgcego na odgrywaniu rél, w ktérym uczestnicy przyjmujg nowq role na dtugi
czas w ograniczonym, fikcyjnym scenariuszu, ktéry moze, ale nie musi, przypominac
przyziemng rzeczywistos¢. Niektdére scenariusze EQULARP zawierajg zasady lub warunki

wygranej, ale nie wszystkie (Bowman 2010).

Edu-L.A.R.P: Wyrozniajqce sie cechy

Wszyscy obecni sq w postaci Wyznaczanie postaci i celow
Wstepnie ustalone cele i cele edukacyjne Przygotowanie i refleksja
Diuga faza odgrywania rol

Lajrzyj do naszego Visual Hub na Youtube,
z wiekszq ilosciq filméw na Green EduLARP.
Wyszukaj "GREEN EDULARP".
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ODWOLANIA

e Oxfam 2015. Edukacja na rzecz globalnego obywatelstwa. Przewodnik po
szkotach.

https://oxfamilibrary.openrepository.com/bitstream/handle/10546/620105/edu-gl

e Unia Europejska, 2022 r. Zielony Komp. Europejskie ramy kompetencji w zakresie

zrbwnowazonego rozwoju

https://areen-comp.eu/wp-content/uploads/2022/02/jrc 128040 greencomp f2.
pdf

e Europejska deklaracja w sprawie edukaciji globalnej do 2050 r.

https://static1.squarespace.com/static/5fédecace4ff425352eddb4a/t/636d0eb”
a86f6419e3421770/1668091577585/GE2050-declaration.pdf

e Lynne Bowman, $,, L., 2010. Larp edukacyjny w klasie gimnazjalnej: studium

przypadku metody mieszanej.

https://www.researchgate.net/publication/333731559 Educational Larp in the

Middle School Classroom A Mixed Method Case Study

e Myriel Balzer, M., Kurz, J., 2015. Nauka przez zabawe — LARP jako metoda

nauczania

e Skirpan, E., 2018. Zestaw narzedzi do podsumowania
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