Wiosna na wsi
Temat: Rozmowy na wiejskim podwórku.
Cele główne
- usprawnianie narządów artykulacyjnych,
- przełamywanie nieśmiałości i lęku przed wystąpieniami publicznymi,
- rozwijanie sprawności ruchowej,
- rozwijanie szybkiej reakcji na sygnał.
Cele operacyjne
Dziecko:
- naśladuje głosy zwierząt wiejskich,
- bez lęku występuje przed grupą,
- aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych,
- poprawnie i szybko reaguje na sygnał.

1. Zabawa na powitanie.

    Dzieci siedzą w kole. Witają się z innymi dziećmi, naśladując, z dowolną intonacją ( np.:  z radością, ze smutkiem, ze zdziwieniem), głos wybranego zwierzęcia wiejskiego.
     Zabawę rozpoczyna N., wypowiadając np. radośnie Muuuu i zwracając się przodem do swojego sąsiada siedzącego po prawej stronie. 
     Zabawa kończy się, kiedy głos powitania dotrze do N.
2. Inscenizacja wiersza Iwony Róży Salach Bajka.
( Nauczyciel wykorzystuje kukiełki, pacynki lub zdjęcia zwierząt: kota, kury, koguta, indyka, kozy, gęsi, kaczki, świni, krowy, barana, konia, szczenięcia. 

Zapraszam dzieci na bajkę,
w której kot pali fajkę – 
pyku, pyku, pyk.
Ja sama jej nie pamiętam,
więc bajkę powiedzą zwierzęta.
- Ko, ko- kokoszka zaczęła
 i szybko odfrunęła.
- Kukuryku! – zapiał kogutek
i  jeszcze szybciej uciekł.
- Gul, gul – indyki pisnęły.
- Mee – potem kozy zaczęły.
- Gę, gę – gąski zagęgały,
lecz bajki mówić nie chciały. 
-Kwa, kwa – kaczki krzyknęły.
- Kwi, kwi – świnki kwiknęły.
- Muuu – głośno ryknęła krowa.
- Beee – baran jej zawtórował.
-Miau, miau – kotki zapiszczały.
- Ihaha – koniki głos dały.
- Hau, hau, hau – krzyknęły szczeniaczki.
Głosów był wybór taki!
Zwierzęta ryczały, beczały, kwokały,
gdakały i piały,
szczekały, gęgały, miauczały,
lecz bajki nie powiedziały.

Rozmowa na temat wiersza.

- Jakie zwierzęta wystąpiły w wierszu?
- Jakimi głosami odzywały się zwierzęta?
- Dlaczego zwierzęta nie opowiedziały bajki?

Zdjęcia zwierząt: (Załącznik 1)
Kot
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3. Zabawa Koncert na wiejskim podwórku – usprawnianie narządów artykulacyjnych. https://www.youtube.com/watch?v=Lod1r88h61I – film logopedia na wesoło. https://www.youtube.com/watch?v=zA85oayoC2Q ćwiczenia usprawniające rozwój mowy, które pokocha Twoje dziecko. https://www.youtube.com/watch?v=WaY-RDjS9Kg – super zabawy logopedyczne. https://www.youtube.com/watch?v=6nQUkK2Ekes - 
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4. Ćwiczenia słuchowe.

    Rodzic wypowiada nazwy zwierząt sylabami, a dziecko podaje pełną nazwę

    (np. Ku – ra  – kura,       kro- wa – krowa).

5.    Zabawa dydaktyczna Kalambury.

     Dziecko losuje obrazek. Naśladuje zwierzątko z obrazka. Rodzic odgaduje, co to za zwierzę. 
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6. Praca plastyczna. 
Wytnij i złóż według wzoru. Pokoloruj krówkę.
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Życzymy wesołej zabawy, Jolanta Pucek, Justyna Misiurek.
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Swinka

Swinka wydaje charakterystyczny odgtos, zwany chrzakaniem. Nasladuj ten dzwigk. Jest
on podobny do chrapania. Otworz szeroko usta i mocno wciagaj powietrze. Musisz przy
tym przesuna¢ jezyk do tytu i unies¢ go oraz poruszy¢ podniebieniem migkkim tak, aby przy-
Kleito si¢ do tylnej $ciany gardla i ,zamknelo” droge do nosa. Czy czujesz faskotanie w tym

miejscu?

Swinie to zwierzeta, ktére potrafig zje$¢ wszystko, ale robig to bardzo niefadnie. Dlatego
komus, kto brzydko spozywa positki, méwimy czasami, zeby nie zachowywal si¢ jak $winia.
Zwierzeta te s3 za to niezwykle szybkie i inteligentne. Majg bardzo dobry wech, dzigki czemu
w niektorych krajach sa wykorzystywane do wyszukiwania rosngcych pod ziemig drogocen-
nych trufli.
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Poméz zwierzatkom odnalez¢ ulubione smakotyki.

e Pamietaj, aby w trakcie zabawy dziecko wypowiadato ¢wiczone
stowa (pi, pi, pi..., hau, hau..., ko, ko, ko...).
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Potacz dwa takie same rysunki.

Pamietaj, aby w trakcie zabawy dziecko wypowiadato éwiczone
stowo (konie).
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Krowa

Krowa zywi si¢ trawa. Nalezy do przezuwaczy i ma kilka zotadkéw (podobnie jak owca
ikoza). Oznacza to, ze trawi pokarm zupelnie inaczej niz cztowiek. Nie rozdrabnia pozywienia
za pomocg zebow — pomagaja jej w tym 3 przedzotadki, ktore przygotowuja wszystko do stra-
wienia. Krowa prawie od razu polyka trawe lub siano, wraz z duzg iloscig $liny. W pierwszym
zotadku trawa dtugo lezakuje, jest rozktadana przez pozyteczne bakterie. Potem dostaje si¢ do
drugiego zoladka, gdzie przeksztalca sie w kulke i trafia do pyska zwierzgcia. Krowa przezuwa
ponownie trawe, robi to bardzo dlugo. Po potknieciu taka porcja trafia do trzeciego zotadka
i zostaje pozbawiona wody, jest jakby wyciskana. Pozostaje jedynie papka, ktora trafia do zo-

tadka wlasciwego i dopiero teraz jest trawiona. To strasznie duzo pracy!

Nasladuj ruchy zucia wykonywane przez krowe. Pamietaj, zeby usta byty zamknigte. Pracuj
zuchwa, przesuwaj ja na boki, a nastepnie wykonuj kéteczka. Nie zapomnij o jezyku. On tez
si¢ porusza. Przy potykaniu $liny trzymaj jezyk za gornymi zgbami.
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KROWA

1. Wytnij szablon i przetnij wzdtuz linii przerywanych.
2. Ztéz wycinanke wedtug wzoru.
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