Temat: Marcowe niespodzianki.

Cele główne
- rozwijanie umiejętności klasyfikowania,
- utrwalanie pojęć: długi krótki,
- rozwijanie sprawności ruchowej,
- rozwijanie orientacji w obrębie ciała.
Cele operacyjne
Dziecko:
- klasyfikuje sylwety chmurek według koloru i wielkości,
- dokłada do sylwety słońca żółty długi lub krótki prostokąt – promyk,
- aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,
- wykonuje ćwiczenia zgodnie z instrukcją nauczyciela, w odpowiednim miejscu      umieszcza laskę.

1. Zabawa na powitanie.

Żółte prostokąty – krótkie i długie, żółte koło. (do wycięcia poniżej).
Dzieci siedzą w kole. Nauczyciel układa na dywanie żółte koło. Pyta dzieci, z czym im się kojarzy żółty kolor i żółte koło. Wyjaśnia, że teraz będzie wspólnie z nimi tworzyć sylwetę słońca. To, czy ono będzie smutne czy wesołe, zależy od humorów dzieci. Krótki pasek oznacza zły humor, a długi pasek – dobry humor. Dzieci kolejno dokładają do żółtego koła paski- promyki. Wypowiadają się na temat tego, czy słońce jest wesołe – czyli grzeje mocno, czy smutne – grzeje słabo. Po zakończeniu zadania dzieci zabierają swoje promyki i układają je przed sobą na podłodze.

2. Układanie słonecznych rytmów.

    Nauczyciel kładzie kartkę z narysowanym rytmem, np.: długi, długi, krótki, długi, długi, 
krótki, długi, długi, krótki. Dzieci, po dostrzeżeniu rytmu, kontynuują go do momentu, aż 
zabraknie pasków.
 Następnie wskazane dziecko odczytuje głośno rytm.
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3. Klasyfikowanie sylwet chmur ze względu na jakość (wielkość, kolor).

Cztery, wycięte przez dzieci z papieru, sylwety chmur (dwie niebieskie: mała i duża, oraz dwie ciemniejsze: mała i duża).

Dzieci układają sylwety chmur , tak aby były one uporządkowane :
- według wielkości, - według koloru. .
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4. Długie i krótkie (karta pracy).
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6. Doskonalenie wycinania.
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7. Zabawa badawcza.
Dziecko wrzuca do miski z wodą różne przedmioty:
- kilka lekkich przedmiotów (piórko, łupina orzecha itp.)
- kilka cięższych przedmiotów (drewniany klocek, kamień itp.)
Dziecko ma stwierdzić, dlaczego część z tych rzeczy tonie, a część nie.
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8. Karty pracy:
[image: C:\Users\Jola\Desktop\IMG_20200331_0002.jpg]




[image: C:\Users\Jola\Desktop\szlaczki\87287455_2719479218144849_700290118350536704_n.jpg]





[image: C:\Users\Jola\Desktop\90136404_893494064404705_3866641185506328576_n.jpg]
image6.jpeg




image7.jpeg




image8.jpeg
@ @
A
3 4..."
.
()
A
o b " n
)
o ®®
2z A
o a>
9 =
iz (LS
G-
SR . \
€ < KTORA CRSENICA TJEST <ROWA 2 |
2 ﬁoégm& i Na ZIELONO 2 |





image9.jpeg




image10.jpeg




image11.jpeg




image12.jpeg




image13.jpeg




image1.jpeg




image2.emf

image3.jpeg




image4.jpeg




image5.jpeg




